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1. 	 Version 
1.0.0 (zuletzt aktualisiert: 05. September 2025)

1.1. 	 Übersicht 
 
Die API-Bibliothek dient als Middleware und ermöglicht es Anwendungen, schnell und ein-
fach eine Kommunikation mit dem EAA-Pad herzustellen. Anwendungsentwickler müssen 
sich nicht mit den Low-Level-Kommunikationsmethoden auskennen. Sie können direkt die 
in der API bereitgestellten Methoden aufrufen, um das EAA-Pad zu steuern und zu nutzen. 
Alle Methoden in der API kommunizieren über die USB-Schnittstelle mit dem EAA-Pad.

1.2. 	 Übersicht API- Funktionen 

1.	 Initialisierung der USB-Verbindung - AnkerInitializeUSBDevice
2.	 Schließung der USB-Verbindung - AnkerCloseUSBDevice
3.	 Gerätestatus abrufen - GetStatus
4.	 Globale LED-Helligkeit einstellen - SetLedGlobalBrightness
5.	 LED-Farbe einstellen - SetLedColor
6.	 LED-Zonen Farbe einstellen - SetLedZoneColor
7.	 Tastenbelegung hochladen - UploadKeyMapping
8.	 Tastenbelegung auswählen - SelectKeyMapping
9.	 Werkseinstellung wiederherstellen - RestoreFactorySettings
10.	 Firmware-Update über lokale Datei - UpdateFirmwareLocalFile
11.	 Firmware-Update über URL - UpdateFirmwareURL
12.	 Seriennummer lesen - ReadSerialNumber

Inhaltsverzeichnis



4 | | 5

A     COMPANY

Definition wie folgt lautet: 

struct DeviceStatus{
	 [MarshalAs(UnmanagedType.I1)]
	 public bool HeadphoneJackStatus;//true(IN), false(OUT)
	 public int LedBrightness;
	 [MarshalAs(UnmanagedType.ByValTStr, SizeConst = 8)]
	 public string FirmwareVersion;
	 [MarshalAs(UnmanagedType.ByValTStr, SizeConst = 17)]
	 public string SerialNumber;
	 public int DipSwitchStatus;// 0(PORTRAIT), 1(LANDSCAPE)
	 public int SelectedKeyTable; //(0)default table,(1)alternate table,(2)custom table
}

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

deviceStatus DeviceStatus Die DeviceStatus-Struktur wird verwendet, 
um die Gerätestatuswerte abzurufen.

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich
-1 Abrufen des Gerätestatus fehlgeschlagen

1.2.4 	Globale LED-Helligkeit einstellen

int SetLedGlobalBrightness(byte brightnessLevel , bool writeToFlash);

Beschreibung:
Stellt die LED-Helligkeit ein, die in 10 Stufen eingestellt werden kann.

1.2.1 	 Initialisierung der USB-Verbindung 
 
int AnkerInitializeUSBDevice(); 

Beschreibung:
Stellt die USB-Verbindung zum EAA-Pad her.
Diese Methode muss vor allen anderen Methoden einmalig aufgerufen werden.

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich
-1 Gerät nicht gefunden

1.2.2 	Schließung der USB-Verbindung 
 
void AnkerCloseUSBDevice(); 

Beschreibung:
Diese Funktion schließt die USB-Verbindung und gibt die Ressourcen frei.  
Sie sollte verwendet werden, wenn keine weitere Kommunikation mehr erforderlich ist, um 
Ressourcen freizugeben.

1.2.3	 Gerätestatus abfragen 

int GetStatus(ref DeviceStatus deviceStatus); 

Beschreibung:
Ruft den Gerätestatus ab. Der Gerätestatus wird aus der Struktur zurückgegeben, deren 
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Parameter:

Field Type Description

brightness_level byte Helligkeitsstufen von 0 (aus) bis 9 (maximale 
Helligkeit)

writeToFlash bool

True: Die im Flash-Speicher gespeicherten 
Einstellungen bleiben nach dem Ausschalten 
und Neustarten erhalten. False: Die im RAM 
gespeicherten Einstellungen werden nach 
dem Ausschalten und Neustarten ungültig.

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich

-1

Befehl konnte nicht gesendet werden. Bitte 
überprüfen Sie, ob das Gerät ordnungsgemäß 
angeschlossen ist und die Funktion AnkerIni-
tializeUSBDevice() aufgerufen wurde, bevor 
Sie diese Funktion aufrufen.

-2 Ungültige Helligkeitsstufe

1.2.5 	LED-Farbe einstellen

int SetLedColor(byte led_index, byte r, byte g, byte b, byte blink_100ms);

Beschreibung:
Stellt die Farbe einer einzelnen LED-Leuchte ein. Die Farbeinstellung einer einzelnen LED-
Leuchte wird nur im RAM gespeichert und kehrt nach dem Ausschalten und Neustarten zur 
Standardeinstellung zurück. Der Index der LED entspricht der folgenden Abbildung.

3

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

led_index    Byte    Index der LED, gültige Werte liegen zwischen 
0 und 5

r Byte   Die rote Farbe im RGB-Farbmodell

g Byte   Die grüne Farbe im RGB-Farbmodell

b Byte   Die blaue Farbe im RGB-Farbmodell

blink_100ms   Byte   

Das Zeitintervall, in dem die LED blinkt, ge-
messen in Einheiten von 100 Millisekunden. 
Wenn Sie beispielsweise das Intervall auf 1 
Sekunde einstellen möchten, sollte der Para-
meterwert 10 sein.
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Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich

-1

Befehl konnte nicht gesendet werden. Bitte 
überprüfen Sie, ob das Gerät ordnungsgemäß 
angeschlossen ist und die Funktion AnkerIni-
tializeUSBDevice() aufgerufen wurde, bevor 
Sie diese Funktion aufrufen.

-2 Falscher LED-Index. Es sollte eine ganze Zahl 
zwischen 0 und 5 sein.

1.2.6 	LED-Zonenfarbe einstellen

int SetLedZoneColor(byte zone_index, byte feedback, byte pressR, byte pressG, byte 
pressB, byte pressBlink_100ms, byte releaseR, byte releaseG, byte releaseB, byte release-
Blink_100ms , byte brightness, byte duration_100ms);

Beschreibung:
Legen Sie die Farbe und die dynamischen Effekte der LED-Leuchten mithilfe der Zonen-
programmierung fest. Nachdem die Einstellungen mit dieser Methode konfiguriert wurden, 
werden sie im Flash-Speicher gespeichert. Die Einstellungen bleiben auch nach einem 
Stromausfall und einer erneuten Verbindung erhalten. Es gibt insgesamt drei Zonen, für 
die jeweils unabhängig voneinander Farbe und Effekt festgelegt werden können, wie in der 
Abbildung unten dargestellt. Jede Zone kann auf drei Modi eingestellt werden: 1>. Keine 
Änderung nach dem Drücken. 2>. Unterschiedliche Farben beim Drücken und Loslassen. 
3>. Helligkeitseinstellung: Ermöglicht die Einstellung der Helligkeit der LED, wenn die Taste 
gedrückt wird. Für Zone 3 gibt es nur zwei Einstellungen: die Farbeinstellung beim Einste-
cken oder Herausziehen des Kopfhörers und die Helligkeitseinstellung. Der LED-Bereich ist 
in drei Zonen unterteilt, wie in der Abbildung unten dargestellt.

Zone 2 Zone 1

Zone 3

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

zone_index        Byte    Index der LED-Zone. Die gültigen Werte 
liegen zwischen 1 und 3.

feedback    Byte   

Lichteffektmodul nach dem Drücken der 
Taste. Die gültigen Werte liegen zwischen 0 
und 1. 0: keine Rückmeldung. 1: Make/Break. 
3. Helligkeit

pressR    Byte   
Die Farbe, die beim Drücken der Taste an-
gezeigt wird, entspricht der roten Farbe im 
RGB-Farbmodell.

pressG    Byte   
Die Farbe, die beim Drücken der Taste an-
gezeigt wird, entspricht der grünen Farbe im 
RGB-Farbmodell.

pressB       Byte   
Die Farbe, die beim Drücken der Taste an-
gezeigt wird, entspricht der blauen Farbe im 
RGB-Farbmodell.

press-
Blink_100ms    Byte

Das Zeitintervall des LED-Blinkens, gemessen 
in 100-Millisekunden-Einheiten.

releaseR    Byte
Die Farbe, die angezeigt wird, wenn die Taste 
nicht gedrückt ist, entspricht der roten Farbe 
im RGB-Farbmodell.
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1.2.7 	Tastenbelegung hochladen

int UploadKeyMapping(byte[] keyTable, int length);

Beschreibung:
Mit der Funktion „UploadKeyMapping“ können Sie eine neue Tastenbelegungstabelle auf 
das EAA-Pad laden. Die mit dieser Methode festgelegten Tastencodes werden in den Flash-
Speicher geschrieben und bleiben auch nach einem Stromausfall und einer erneuten Ver-
bindung erhalten. Geben Sie die Tastencodes für 10 Tasten fest ein. Jede Taste besteht aus 
2 Bytes. Das erste Byte ist die Modifikatortaste und das zweite Byte ist der HID-Tastencode. 
Die Reihenfolge der Tasten im Array ist in der folgenden Abbildung dargestellt. 

Portrait: 0x09

Landscape: 0x08

IN: 0x06

OUT: 0x07

0x010x05
0x03

0x04

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

keyTable        byte[]        

Tastencode-Array. Jede Taste besteht aus 2 
Bytes. Das erste Byte ist die Modifikatortas-
te, das zweite Byte ist der HID-Tastencode. 
Wenn die Modifikatortaste nicht benötigt 
wird, verwenden Sie 0, um sie darzustellen.

length    int       
Die Länge der Tastencode-Tabelle. Die Länge 
ist auf 20 festgelegt. Andernfalls wird eine 
Fehlermeldung angezeigt.

Feld Typ Beschreibung

releaseG    Byte
Die Farbe, die angezeigt wird, wenn die Taste 
nicht gedrückt wird, entspricht der grünen 
Farbe im RGB-Farbmodell.

releaseB    Byte
Die Farbe, die angezeigt wird, wenn die Taste 
nicht gedrückt wird, entspricht der blauen 
Farbe im RGB-Farbmodell.

release-
Blink_100ms    Byte

Das Zeitintervall, in dem die LED blinkt, ge-
messen in 100-Millisekunden-Einheiten.

brightness    Byte

Wenn für „Feedback” der Modus 3 ausge-
wählt ist, wird die entsprechende Helligkeits-
einstellung beim Drücken der Taste wirksam, 
von 0 (aus) bis 9 (maximale Helligkeit).

duration_100ms    Byte
Die Dauer, für die die Helligkeitseinstellung 
beibehalten wird, wenn für „Feedback” der 
Modus 3 ausgewählt ist.

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich

-1

Befehl konnte nicht gesendet werden. Bitte 
überprüfen Sie, ob das Gerät ordnungsgemäß 
angeschlossen ist und die Funktion AnkerIni-
tializeUSBDevice() aufgerufen wurde, bevor 
Sie diese Funktion aufrufen.

-2 Falscher Zonenindex. Es muss sich um eine 
ganze Zahl zwischen 1 und 3 handeln.

-3
Der Feedback-Parameter ist falsch. Es muss 
sich um eine ganze Zahl zwischen 0 und 1 
handeln.

-4 Der Helligkeitswert liegt außerhalb des zu-
lässigen Bereichs.
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Die Definition der Modifikatortaste lautet wie folgt:

		  KEY_LCTRL		  0xE0
		  KEY_LSHIFT		  0xE1
		  KEY_LALT		  0xE2
		  KEY_LWIN		  0xE3
		  KEY_RCTRL		  0xE4
		  KEY_RSHIFT		  0xE5
		  KEY_RALT		  0xE6
		  KEY_RWIN		  0xE7

USB HID Key Code Table (HID Usage ID)

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich

-1

Befehl konnte nicht gesendet werden. Bitte 
überprüfen Sie, ob das Gerät ordnungsgemäß 
angeschlossen ist und die Funktion AnkerIni-
tializeUSBDevice() aufgerufen wurde, bevor 
Sie diese Funktion aufrufen.

-2 Die Länge der Schlüsselcodetabelle ist falsch, 
sie muss 20 betragen.

1.2.8 	Tastenbelegung auswählen

int SelectKeyMapping(byte keyMappingTable);

Beschreibung:
Die Funktion SelectKeyMapping ermöglicht die Auswahl zwischen verschiedenen Tasten-
belegungstabellen auf dem EAA-Pad. Der Benutzer kann entscheiden, ob er die Standard-
tabelle, eine alternative Tabelle oder eine benutzerdefinierte Tastenbelegung verwenden 
möchte.

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

0 Byte Standardtabelle

1 Byte alternative Tabelle

2 Byte benutzerdefinierte Tastenbelegung

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich

-1

Befehl konnte nicht gesendet werden. Bitte 
überprüfen Sie, ob das Gerät ordnungsgemäß 
angeschlossen ist und die Funktion AnkerIni-
tializeUSBDevice() aufgerufen wurde, bevor 
Sie diese Funktion aufrufen.

-2 Ungültige Schlüsselzuordnungstabelle.

1.2.9 	Werkseinstellungen wiederherstellen

int RestoreFactorySettings();

Beschreibung:
Mit der Funktion „RestoreFactorySettings” können Sie das EAA-Pad auf die ursprünglichen 
Werkseinstellungen zurücksetzen.
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Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich

-1

Befehl konnte nicht gesendet werden. Bitte 
überprüfen Sie, ob das Gerät ordnungsgemäß 
angeschlossen ist und die Funktion AnkerIni-
tializeUSBDevice() aufgerufen wurde, bevor 
Sie diese Funktion aufrufen.

1.2.10 	 Firmware-Update über lokale Datei

int UpdateFirmwareLocalFile(string pathFile);

Beschreibung:
Firmware aktualisieren. Es gibt zwei Möglichkeiten, die Firmware zu aktualisieren. Eine 
Möglichkeit ist das Update über eine lokale Datei, die andere ist das automatische Her-
unterladen der Firmware über einen Datei-URL-Link und die Durchführung des Updates. 
Das Programm USB_FD.exe, das für die Programmaktualisierung verwendet wird, muss im 
selben Verzeichnis wie die Anwendung gespeichert werden, da sonst beim Aufruf der API 
für die Programmaktualisierung ein Fehler auftritt. Nach Abschluss der Aktualisierung wird 
im Pfad der Anwendung eine Protokolldatei mit dem Namen fw_update_log.txt erstellt. 

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

pathFile            string Der lokale Pfad der Firmware-Datei.

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich
-1 Datei nicht gefunden
-2 Falsche Firmware-Datei.
-3 Firmware-Aktualisierung fehlgeschlagen.

-4
Die Datei USB_FD.exe wurde nicht gefunden. 
Diese Datei muss sich im selben Verzeichnis 
wie das ausgeführte Programm befinden.

-5 Sonstige Fehler. Überprüfen Sie die Protokoll-
datei fw_update_log.txt.

1.2.11	 	 Firmware-Update über URL

int UpdateFirmwareURL(string urlFile); 

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

urlFile            string Die Download-Link-Adresse der Firmware.

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich
-1 Download fehlgeschlagen.
-2 Falsche Firmware-Datei.
-3 Firmware-Update fehlgeschlagen.
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Wert Bedeutung

-4
Die Datei USB_FD.exe wurde nicht gefunden. 
Diese Datei muss sich im selben Verzeichnis 
wie das ausgeführte Programm befinden.

-5 Sonstige Fehler. Überprüfen Sie die Protokoll-
datei fw_update_log.txt.

1.2.12 	 Seriennummer lesen

int ReadSerialNumber(ref string serialNumber);

Beschreibung:
Liest die Seriennummer des Geräts.

Parameter:

Feld Typ Beschreibung

serialNumber            string Nach dem Lesen der Seriennummer wird 
diese über diesen Parameter zurückgegeben

Rückgabewerte: 
 

Wert Bedeutung
0 Erfolgreich

-1

Befehl konnte nicht gesendet werden. Bitte 
überprüfen Sie, ob das Gerät ordnungsgemäß 
angeschlossen ist und die Funktion AnkerIni-
tializeUSBDevice() aufgerufen wurde, bevor 
Sie diese Funktion aufrufen.

-2 Das Lesen der Seriennummer ist fehlgeschla-
gen.
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1. 	 Version 
1.0.0 (Last updated: September 5, 2025)

1.1. 	 Overview 
 
The API library serves as middleware, enabling applications to establish communication 
with the EAA pad quickly and easily. Application developers don't need to understand the 
low-level communication methods. They can directly call the methods provided in the API 
to control and utilize the EAA pad. All methods in the API achieve communication with the 
EAA pad via the USB interface. 

1.2. 	 API functions 

1.	 AnkerInitializeUSBDevice
2.	 AnkerCloseUSBDevice
3.	 GetStatus
4.	 SetLedGlobalBrightness
5.	 SetLedColor
6.	 SetLedZoneColor
7.	 UploadKeyMapping
8.	 SelectKeyMapping
9.	 RestoreFactorySettings
10.	 UpdateFirmwareLocalFile
11.	 UpdateFirmwareURL
12.	 ReadSerialNumber

1.2.1 	 AnkerInitializeUSBDevice 
 
int AnkerInitializeUSBDevice(); 

Description:
Initialize the EAA pad USB connection. This method must be called for initialization before 
calling other methods.

Returns:

Value Meaning
0 Success
-1 Device not found

1.2.2 	AnkerCloseUSBDevice 
 
void AnkerCloseUSBDevice(); 

Description:
Close the USB connection and release it. When communication is no longer required, this 
function should be called to free up resources.
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1.2.3	 GetStatus 

int GetStatus(ref DeviceStatus deviceStatus); 

Description:
Get the device status. The device status will be returned from the structure, whose defini-
tion is as follows: 

struct DeviceStatus{
	 [MarshalAs(UnmanagedType.I1)]
	 public bool HeadphoneJackStatus;//true(IN), false(OUT)
	 public int LedBrightness;
	 [MarshalAs(UnmanagedType.ByValTStr, SizeConst = 8)]
	 public string FirmwareVersion;
	 [MarshalAs(UnmanagedType.ByValTStr, SizeConst = 17)]
	 public string SerialNumber;
	 public int DipSwitchStatus;// 0(PORTRAIT), 1(LANDSCAPE)
	 public int SelectedKeyTable; //(0)default table,(1)alternate table,(2)custom table
}

Parameters:

Field Type Description

deviceStatus DeviceStatus The DeviceStatus structure is used to obtain 
the device status values.

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success
-1 Device not found

1.2.4 	SetLedGlobalBrightness

int SetLedGlobalBrightness(byte brightnessLevel , bool writeToFlash);

Description:
Adjust the LED brightness level, which can be adjusted in 10 levels.

Parameters:

Field Type Description

brightness_level byte Brightness levels, from 0 (off) to 9 (maximum 
brightness)

writeToFlash bool

True:Settings saved to flash will remain effec-
tive after a power-off and restart. False:Set-
tings stored in RAM will become invalid after 
a power-off and restart.

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success

-1

Command failed to send.Please confirm that 
the device is connected properly and the 
AnkerInitializeUSBDevice() function has been 
called before invoking this function.

-2 Invalid brightness level
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1.2.5 	SetLedColor

int SetLedColor(byte led_index, byte r, byte g, byte b, byte blink_100ms);

Description:
Set the color of a single LED light. The color setting of a single LED light is only stored in 
RAM, and it will revert to the default setting after a power-off and restart. The index of the 
LED corresponds to the figure below.

5

Parameters:

Field Type Description

led_index    byte    Index of the LED, the viald values are from 0 
to 5

r byte   The red color in the RGB color model

g byte   The green color in the RGB color model

b byte   The blue color in the RGB color model

Field Type Description

blink_100ms   byte   

The time interval of the LED blinking, measu-
red in 100-millisecond units. For example, if 
you want to set the interval to 1 second, the 
parameter value should be 10.

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success

-1

Command failed to send.Please confirm that 
the device is connected properly and the 
AnkerInitializeUSBDevice() function has been 
called before invoking this function.

-2 Wrong led index. It should be an integer 
between 0 and 5.

1.2.6 	SetLedZoneColor

int SetLedZoneColor(byte zone_index, byte feedback, byte pressR, byte pressG, byte 
pressB, byte pressBlink_100ms, byte releaseR, byte releaseG, byte releaseB, byte release-
Blink_100ms , byte brightness, byte duration_100ms);

Description:
Set the color and dynamic effects of the LED lights in the way of zone programming. After 
settings are configured using this method, they will be saved to the flash memory. The 
settings will remain effective after a power outage and reconnection. It is divided into three 
zones in total, and each zone can be set with color and effect independently, as shown in 
the figure below. Each zone can be set to three modes: 1>. No change after pressing. 2>. 
Different colors when pressing and releasing. 3>. Brightness setting: It allows setting the 
brightness of the LED when the button is pressed. There are only two settings for Zone 3: 
the color setting when headphone inserted or pulled out, and the brightness setting. The 
LED area is divided into three zones shown in the figure below.
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Zone 2 Zone 1

Zone 3

Parameters:

Field Type Description

zone_index        byte    Index of the LED zone.The valid values are 
from 1 to 3.

feedback    byte   
Light effect module after the key is pressed.
The valid values are from 0 to 1. 0:no feed-
back. 1:Make/Break. 3.Brightness

pressR    byte   
The color displayed when the key is pressed 
corresponds to the red color in the RGB color 
model.

pressG    byte   
The color displayed when the key is pressed 
corresponds to the green color in the RGB 
color model.

pressB       byte   
The color displayed when the key is pressed 
corresponds to the blue color in the RGB 
color model.

press-
Blink_100ms    byte

The time interval of the LED blinking, measu-
red in 100-millisecond units.

releaseR    byte
The color displayed when the key is not 
pressed corresponds to the red color in the 
RGB color model.

Field Type Description

releaseG    byte
The color displayed when the key is not 
pressed corresponds to the green color in 
the RGB color model.

releaseB    byte
The color displayed when the key is not 
pressed corresponds to the blue color in the 
RGB color model.

release-
Blink_100ms    byte

The time interval of the LED blinking, measu-
red in 100-millisecond units.

brightness    byte

If Mode 3 is selected for "feedback", the cor-
responding brightness setting will take effect 
when the button is pressed, from 0 (off) to 9 
(maximum brightness).

duration_100ms    byte
The duration for which the brightness setting 
persists when Mode 3 is selected for "feed-
back".

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success

-1

Command failed to send.Please confirm that 
the device is connected properly and the 
AnkerInitializeUSBDevice() function has been 
called before invoking this function.

-2 Wrong zone index, It should be an integer 
between 1 and 3.

-3 The feedback parameter is incorrect. It should 
be an integer between 0 and 1.

-4  The brightness value is out of range.
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1.2.7 	UploadKeyMapping

int UploadKeyMapping(byte[] keyTable, int length);

Description:
The UploadKeyMapping function allows you to load a new keybinding table onto the EAA 
pad. The key codes set by this method will be written into the flash memory, and will re-
main effective after a power outage and reconnection. Fixedly input the key codes corre-
sponding to 10 keys. Each key consists of 2 bytes. The first byte is the Modifier Key, and the 
second byte is the HID key code. The order of the keys in the array is shown in the figure 
below.

Portrait: 0x09

Landscape: 0x08

IN: 0x06

OUT: 0x07

0x010x05
0x03

0x04

Parameters:

Field Type Description

keyTable        byte[]        

Key code array. Each key is composed of 2 
bytes. The first byte is the Modifier Key,and 
the second byte is the HID key code.If the 
Modifier Key is not needed, use 0 to repre-
sent it.

length    int       
The length of the key code table.The length 
is fixed at 20. Otherwise, an error will be 
prompted.

The definition of Modifier Key is as follows:

		  KEY_LCTRL		  0xE0
		  KEY_LSHIFT		  0xE1
		  KEY_LALT		  0xE2
		  KEY_LWIN		  0xE3
		  KEY_RCTRL		  0xE4
		  KEY_RSHIFT		  0xE5
		  KEY_RALT		  0xE6

		  KEY_RWIN		  0xE7

USB HID Key Code Table (HID Usage ID)

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success

-1

Command failed to send.Please confirm that 
the device is connected properly and the 
AnkerInitializeUSBDevice() function has been 
called before invoking this function.

-2 The length of the key code table is incorrect, 
it must be 20.

1.2.8 	SelectKeyMapping

int SelectKeyMapping(byte keyMappingTable);

Description:
The SelectKeyMapping function makes it possible to choose between different key assi-
gnment tables on the EAA pad. The user can decide whether to use the default table, an 
alternate table, or a custom key binding.



28 | | 29

A     COMPANY

Parameters:

Field Type Description

0        byte default table

1    byte alternate table 

2 byte   custom key table

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success

-1

Command failed to send.Please confirm that 
the device is connected properly and the 
AnkerInitializeUSBDevice() function has been 
called before invoking this function.

-2 Invalid key mapping table.

1.2.9 	RestoreFactorySettings

int RestoreFactorySettings();

Description:
The RestoreFactorySettings function makes it possible to reset the EAA pad to its original 
factory settings.

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success

-1

Command failed to send.Please confirm that 
the device is connected properly and the 
AnkerInitializeUSBDevice() function has been 
called before invoking this function.

1.2.10 	 UpdateFirmwareLocalFile

int UpdateFirmwareLocalFile(string pathFile);

Description:
Update firmware. There are two ways to update the firmware. One is to update through a 
local file, and the other is to automatically download the firmware through a file URL link 
and perform the update. The program USB_FD.exe, which is used for program upgrading, 
needs to be placed in the same directory as the application, otherwise, an error will occur 
when calling the API for program update. After the update is completed, a log file named 
fw_update_log.txt will be generated in the path of the application.

Parameters:

Field Type Description

pathFile            string The local path of the firmware file.
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Returns: 
 

Value Meaning
0 Success
-1 Can't find the file
-2 Wrong firmware file
-3 Firmware update failed.

-4
The USB_FD.exe cannot be found. This file 
must be placed in the same directory as the 
running program.

-5 Other errors. Check the fw_update_log.txt log 
file.

1.2.11	 	 UpdateFirmwareURL

int UpdateFirmwareURL(string urlFile); 

Parameters:

Field Type Description

urlFile            string The download link address of the firmware.

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success
-1 Download failed.
-2 Wrong firmware file.
-3 Firmware update failed.

Value Meaning

-4
The USB_FD.exe cannot be found. This file 
must be placed in the same directory as the 
running program.

-5  Other errors. Check the fw_update_log.txt log 
file.

1.2.12 	 ReadSerialNumber

int ReadSerialNumber(ref string serialNumber);

Description:
Read the device serial number.

Parameters:

Field Type Description

serialNumber            string After reading the serial number, it is returned 
via this parameter.

Returns: 
 

Value Meaning
0 Success

-1

Command failed to send.Please confirm that 
the device is connected properly and the 
AnkerInitializeUSBDevice() function has been 
called before invoking this function.

-2 Reading the serial number failed.
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